Calculadora cientifica
Manual de operacdes

Prezado Cliente,

Muito obrigado por adquirir nossa calculadora eletronica;

Para utilizar totalmente suas fungdes néo é necessario nenhum
treinamento especial, mas nés sugerimos que vocé estude este manual
de operacdes para se familiarizar com todas as suas habilidades;

Para ajudar em sua durabilidade, ndo mexa dentro da calculadora. Evite
baté-la e pressionar as teclas com forgca. Temperaturas muito baixas
(Abaixo de 0°), muito quentes (Acima de 40°) ou humidade elevada,
podem afetar o funcionamento da calculadora. Nunca use fluido volatil
como thiner ou benzina para limpar a unidade. Para consertos, entre em
contato com seu revendedor ou fornecedor local.

Antes de comegar a calcular, assegure-se que pressionou atecla| ON / C |e
confirme a presenga do “0” no visor.

Tome cuidado especial para que a unidade néo seja danificada por ter deixado
cair ou por ter sido dobrada. Por exemplo, nunca a carregue no bolso da calga.

SUBSTITUICAO DA BATERIA

Se o visor ficar escuroi ou mais frace, troque as baterias de acordo com o procedimento como segue:

Bateria: LR1130 = 2 ou
G0 x2

. Desligue a calguladora.

Remova a tampa da bateria.

. Troque as baterias. (lado + deve ficar para cima)

. Feche a tampa da bateria.

. Apbs a troca, aperte as teclas E O_F_FJ e I_Q_NJCI nesta ordem para zerar a calculadora.

LI ST

Quando as baterias estdo instaladas corretamente, “DEG O aparecerd no visor. [Se o visor nada mostrar ou um
slmbolu insignificante, ou as teclas ficarem inoperantes, remover as baterias e instaid-las novamente. Pressione as
| OFF ! e [ON/C] nesta ordem e cheque novamente o visor.)

Mota: — Limpe a superficle das baterias novas com um pano seco e instale as baterias.
— Sempre troque as duas baterias 80 mesmo tempo.

VISOR

{21 Simbolos

(1)  FORMATO DO VISOR

2ndF  DEG
[é] - f' 8 3 q 5 E r'l E 9 3. (Sistema decimal flutuante, visor normal)

DEG
E 3 q 5 5 ﬂB 9 9 (Sistema de notacdo cientifica)
E h
v
Mantissa Expoenle

Simbolo de Menos
Indica que o nimero no visor seguinda o "'-", & negativo.
Simbolo de Memaéria
Aparece quando um namero & armazenado na memaria.
E :  Simbolo de Erro
Aparece quando ha uma sobracarga ou um erro é detectado.
2ndF : Simbolo da fungido 2nd
Aparece quando a funcéo 2nd é escolhida.
HYP: Simbolo da funciio hiperbdlica
Aparece quando a fungdo hiperbdlica & escolhida.
DEG: Simbolo do sistema de Grau
Aparece quando o sistema de grau é escolhido ou mostra que o sistema angular do resultado
convertido esta em Grsu.

RAD : Simbolo do sistema de Radiano
Aparece quando o sisterna Radiano & escolhido ou mostra que o sistema angular do resultado convertido
estd em Radiano.

GRAD : Simbolo do sisterna de Grad
Aparece quando o sistema Grad & escolhido ou mostra que o sisterna angular do resultado convertido
estd em Grad.

{ 1 : Simbolo de parentesis
Aparece guando & feito um célculo com parentesis ou pressionando a tecla |

BIN  : Aparece quando o sistema bindrio é ativado ou mostra quando um nimero & binario.
OCT : Aparece quando o sistema octal é ativado ou mostra quando um nimero & octal

HEX Aparece quando o sistema hexadecimal & ativade ou mostra guando um nimero & hexadecimal

CPLX: Aparece quando o Sistema de numerose complexos & ativado,
STAT: Aparece quando o Sistema de Calculo Estatistico & ativado,

13) Visar

A calculadora mostra o resultade [y), se ele estd dentro do limite, no Sistema de flutuagdo decimal.
0.000000001 = :x: < 9999939999

Caso contrério a calculadora mostra :x: em notagio cientifica. Sempre que o resultado estiver dentro do limite

acima, & ivel de ser do em P atecla

Exemplo: [_Tl ’?_IIII EI — 0055555556

(A 10° posicdo decimal esta arredondada. |

— 5. 5555655-02
(A 10 posicao decimal da mantissa esta arredondada. |

— 0.055555556

[2ndF] [raB] [+ ] — 0.055555555

E daterminado pela calculadora sob forma de 5.55555555556 « 10 2
Arredondando o 117 digito da mantisssa resulta em 5555555556 x 07

Quando mudado para decimal fi 08 1tos nio serdo d
como no exemplo,
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CONTROLE DE OPERAGOES

@l O__F_I'— i Tecla de Desligar
Quando esta tecia & pressionada a calculadora @ desligada
Fungao de desligamento automatica (A P.O.}
Essa calculadora & desligada auto e, apos ap
pressionada, para economizar baterias.

damente 8 minutos da ultima tecla

@ |Ol\£F_C] _Ligar e apagar(Tecla de si de calcul
fﬂ\lfﬂj : Aperte esta tecla para ligar a calculora, Esta pronta para ser operada Quando pressionada
durante a operagdo, esta zera a calculadora exceto a memaornia
: Programa estatistico serd ativado. Quando a calculadora esta com o sistemo estatisticai
direcionado por via destas teclas, o simbolo “STAT" aparece, e a0 mesmo tempo os
valores numéricos e os comandos de calculo, exceto o conteddo da memoria sao zerados.

[2ndF

[5TaT]

Enguanto isso
no sistema de calculo estaistico

as teclas ] funcionam como as teclas 5 |
e respectivamente.
E pressionando estas teclas imediatamente apos a tecla [2ndF |, elas funcionam como
s e [co]

@ mﬁﬂ Tecla da funcdo 2nd

Grau/Radiano/ Grad seletor/ Tecla de unidade de conversdo angular
: Urilizado para calculos trigonométricos, funcdo inversa e conversio de coordenada. A tecla
DRG_: muda o sistema angular,

,—> DEC

@ (o)

> RAD

{Pressione )

Ex. DEG — GRAND: Pressione a tecla | DRG | duas vezes.
“DEG" — Entradas e Resultados sédo em graus decimais.
Sistema “RAD"” — Entradas ¢ Resultados sbo em radiano

——> GRAD
— ]

Sistema “GRAD" — Entradas e Resultados sdo em graus..
{100 = 90° = &
0% =3

: Tem a funcéo da tecla DRG bem como convertendo o nimero mostrado no visor em um
numero do sistema angular especificado.

(5)[(wo | Tecia de Hipérbole
[sin ]
@ E:os ] Tecla de funcéo trigonométrica

(tan ]
@

Troca do formato do visor/Tecla de tabulacéo
: Quando o resultado & mostrado no visor em ponto decimal flutuante, pressionando esta
tecla o resultado & convertido para notagéo cientifica.

Pressionando a tecla mais uma vez o resultado voltara para ponto decimal flutuante.
12ndF I | TAB | : Para especificar 0 numero de casas decimals do resultado.
Apagar Entrada/Tecla de Fatorial

@ @ ra entgiﬁda um NUmero incorreto.
= | = 579.
(2067 =

. Calcula o fatorial do nimero no visor,
Fatorial de n (ni} = n*{n-1)(n-2) .......... 21
@ Grau/minuto/segunde — Converso de Graus D is/Tecla de
. Para converter arau/minuto/sequndo para qrau decimal e vice-versa.
@ Tecla de Logaritmo NaturallAntilogaritmo e
Tecla de Namero Hexadecimal
[In] : Usado para obter o logaritmo de base e (e = 2, 718281828).
: Calcula o antilogaritmo de base e do namero que esté no visor.
: Sistemna HEX
Tecla de nimero Hexadecimal “E”.

Tecla de L i [ |Antilogarf e
Tecla de Nimero Hexadecimal

: Usado para obter o logaritmo de base 10.

: usado para obter o antilogaritmo de base 10.

@) [ig)

: Sisterma HEX
Tecla de nimero Hexadecimal *'F"".
@El Tecla de Entrade de Real/C 8o de Coordenad:
a : * E usado quando a parte real dos nimeros complexos estd pronta para ser
digi e t quando for P a parte real do resultado do célculo,

* E usado durante a conversdo de coordenadas, quando a coordenada X da coordenada
ratangular [X,Y) estd para ser digitada ou quando o r da coordenada polar (r, 8] &

dig E també lizado para os valores cal de X our
: Converte gular em denada polar.
@E Tecla de da de Ni Imaginéro/C de C
: » E usado quando as partes imaginarias dos ni pl sd0 digi e
para P o ltado da parte i indria dos Itad, lcul
: = E usado durante a conversdo de quando a denada Y da coordenada

g (X, ¥) é digi ou quando o # da coordenada polar (r, §) & digitada. Isto
também & usado para recuperar os valores de Y ou 8.

2ndF | : Converte a coordenada polar para coordenada retangular,

em
["="] shift da DirsitalTecla do Sistema de Nimeros Complexos
: Exemplo Digite Visor
Q) s — ][ = L 123,
45 — 12345,
@ s[exp]aa[ = ][ =] - 5.00
B — 5.35

l2n51“F| . Utilizado para ativar o si de ni compl
(18) [EXP ]_Entrar E Mecla de nimero Hexadecimal e Pi

EXP | : para entrar com um ndmero em notacédo cientifica.
: A constante ( = 3.141592654) & digitada.
A

: Sisterna HEX
Tecla de namero hexadecimal "A".

@]

e Tecla de nimero hexadecimal
: Elevar um nimero a uma base
: Calcula a enésima raiz de ¥
: Sistema HEX
Tecla do numero hexadecimal "B

Raiz quadradalraiz cibica e Tecia de nimero hexadecimal
: Calcula a raiz quadrada do nimero do no visor.
: Calcula a raiz cubica do nimero mostrado no visor.
: Sistemna HEX
Tecla do nomero hexadecimal “C".

Quadrado/Tecla reciproca.
: Calcula o quadrado do numero mostrado no visar.
: Calcula o reci do ni do no visor.
Abre p is/Tecla de mud,

: Usado para abrir parentesis.
: usado para mudar o nimero mostrado no visor pelo nimero armazendao no registo de

trabalho (x — y)
Fecha p [Tecla de célcul isti
: Usado para fechar parentesis.
*  Quando o si istico esté ativad
[ n | : Mostra o no de . (n)

usado para obter a soma dos dados [ x).

@ @ - El Teclas numéricas

@[+]

@[]

@[]

@ M)

Usadas para entrar com os nUMEeros.

Tecla de Divissio/Sistema Binério
Ill : Apertar a tecla para Diviséo,
¢ Utilizado para ativar o sistema binario.
Converte o numero do visor em um nimero de base 2.

Tecla de Multiplicactio/Sistema Octal
X : Apertar para multiplicacdo.
: utilizada para ativar o sistema octal.
Converte o nimero do visor em um namero de base B.

Tecla de M ISistema hexadeci
[[=]: Apertar para subtracéo.
: Utilizada para ativar o sistema hexadecimal.
Converte o numere do visor em um namero de base 16.

Tecla de Mais/Sistema Decimal
: Apertar para adigéo,

Tecla de Entrada de M y-inliCélculos Estatisticos
: Apaga o nimero antenor da memdna e coloca o numen do visor na memaoria.
para apagar a memdria, aperte a tecla |ON/C | seguide da tecla

* Quando o Sistema Estatistico estd ativado,

+ Utilizado para obter o valor significativo dos dados | ).
: Utlizado para obter a soma dos quadrados dos dados [ ).

PRI R TIN Fy

Tecla de Recapitular a M

[RM] : Mostra o conteido da meméria. O conteddo da meméria continua inalterado apés a
operacdo desta tela.

* Quando o Sistema Estatistico estd ativado,

['s] : utiizado para obter o desvio standard da amostra de

: Utilizado para obter o desvio standard da populagéo de dados.

Tecla de adigdo de Memaria/ DATA CD
: Usado para adicionar o nimero mostrado no visor ou um resultado calculado, para o
conteddo da memdria.
Quando for subtrair da meméria, aperte ad teclas e nesta ordem.
- Q io o Sistema Estatistico esté ati :
: Usado para entrar com os dados (nimeros)
D]  : Usado para corrigir os enganos, (functio de apagar)
Tecla de troca de sinal

Troca o sinal do nimero que estd no visor de positivo para negativo ou vice-versa
Exemplo : 5 - =5,

Ponto Decimal/Tecla de namero Randomico

[-] : Exemplo: 123 - O] =21 1 (3]
o7 -] @]

[EndF : Essas teclas s#o usadas para gerar nimeros randemicos uniformes

de 0.000 ate 0.999.

Mota: A geracdo de nimeros randomicois ndo & possivel quando o sistema
bindrio/ octal/ hexadecimal esta ativado.

Tecla de Igual/ Porcentagem
: Completa as quatro operacoes aritméticas { +, —, =,
& célculo de numeros complexos.
: Usado para o célculo da porcentagem e adicionar/ descontar calculo.
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